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Juego de preguntas .o

El objetivo de este j
ala casilla central '
cumplimentado |3 fj
Preguntas corrects

Juego serj llegar
'Meta" habiendo
icha de registro de
s del/la jugador/a.

Necesitaras:

Impresora.

Plastificadora (opcional).

Lapices de colores: azul, amarillo,
rosa, verde, naranja y marron. Antes de empezar

Recorta el dado y pega las solapas

Incluidos en el recurso: para formar un cubo.
Tablero de juego (4xA4-A3-2xA4) | * Recortaymonta las fichas.
Tarjetas de preguntas y respuestas | * Agrupa por colores las tarjetas de
Fichas d . q preguntas y respuestas y colécalas
ichas de registro de respuestas boca abajo.

Dado y fichas.

Reparte a cada juador/a una tarjeta de
registro de preguntas.

Como jugar

1. Coloca las fichas en las casillas de salida.

2. Setira el dado y comienza el/la participante que obtenga el nimero mas alto,
después le sequira el/la participante situado/a a su derecha.

3. Para avanzar debes responder a las preguntas de las tarjetas que marca el
color de la casilla en la que te encuentras. jSi aciertas no olvides registrarlo en
tu tarjeta de registro!

4. Cada vez que tires el dado y caigas en una casilla de color el companero/a de
tu eleccién formulara la pregunta de dicho color cogiendo la tarjeta superior de
la baraja de color correspondiente.

5. jLa persona que primero haya acertado cuatro preguntas
de cada color y llegue a la casilla de Meta gana!
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